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Затем игроки получают ресурс, за который голосовали 
(деньги f, люди 8 или власть ... ). Они получают его 
независимо от того, победило выбранное ими событие 
или нет. Количество ресурса указано на клетке игрово­
го поля, на которой сейчас стоит фишка трека. В неко­
торых случаях игрок теряет ресурс, а не приобретает. 

Ресурсы денег и людей игроки отмечают фишками 
на своем личном планшете. А власть выдается в виде 
жетонов власти. 

ПРИМЕР. Маша проголосовала за второй вариант раз­
вития события и выбрала ресурс «деньги». Смотрим, 
на какой клетке находится фишка трека. Маша получает 
4 денег и отмечает это на своем планшете (рис. 5). 

-

Жетоны власти, которые игроки использовали для го­
лосования, сбрасываются в общий резерв. 

Конец раунда 
После того как все игроки получили ресурсы: 
1. Сбросьте использованные карты секретного приема 

и карту события в коробку.
2. Игроки добирают карты секретного приема до трех. 

Начните новый раунд с фазы 1. 

Конец игры и подсчет очков 
Игра заканчивается, как только сыгран восьмой раунд 
(когда разыграны все 8 карт событий). 
Все игроки вскрывают свои карты целей и получают по­
бедные очки. Их получают за: 
1. Определенные условия, указанные на карте цели.
2. 1 победное очко за каждые 3 денег.

Игрок, который набрал больше всего очков, становит­
ся победителем. В случае ничьей побеждает тот, у кого 
больше жетонов власти. 

ПРИМЕР. Игра закончилась, начался подсчет очков 
(рис. 6). У Игоря 8 денег, 14 сотрудников и 4 жетона 
власти. Его карта цели - «Шавервуман». Фишка трека 
людей остановилась на клетке 10. Это значение совпа­
дает с условием на карте цели, поэтому Игорь получа­
ет 12 победных очков. За то, что фишка трека власти 
остановилась на клетке 8, он получает 10 победных 
очков. Фишка трека денег остановилась на клетке 14, 
это не подходит под условия, указанные на карте цели, 
поэтому Игорь ничего за него не получает. Зато он по­
лучает 2 победных очка за каждого игрока, у которого 
меньше жетонов власти, чем у него. Таких игроков два. 
Кроме того, Игорь получает 2 победных очка за 8 де­
нег. Суммарный счет составил (12 + 10 + 2 + 2 + 2 = 28) 
28 победных очков. 
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Лучшие цитаты из книг, бесплатные главы и новинки:
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