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ИСТОРИЯ
КОМИКСОВ ФРЕД ВАН ЛЕНТЕ

Автор комиксов и сценарист. 
В 2014 году был номинирован 

на премию Харви за юмор. Соавтор 
пьесы «Король Кирби», основанной 

на жизни известного художника-
комиксиста Джека Кирби. 
Среди его работ — «Арчер 

и Армстронг» (номинант премии 
Харви), «Философы в действии» 
(обладатель премии Xeric Award) 
и бестселлер The New York Times 

«Ковбои и пришельцы». Последний 
лег в основу популярного фильма 

«Ковбои против пришельцев».

РАЙАН ДАНЛЕВИ

Художник и автор комиксов,
получивший множество наград. Живет 
в Нью-Йорке вместе со своей женой 

и двумя детьми. А еще у него 
аллергия на кошек. 

Из-под его руки вышли такие 
бестселлеры, как «Философы 

в действии» (обладатель премии Xeric 
Award и дважды номинант на премию 

Игнаца), «М.О.Д.О.К. Правление 
откладывается», «Поваренная книга 

Dirty Candy», и многие другие!
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Что может лучше объяснить природу комиксов, чем сам комикс? 
Книга, которую вы держите в руках, — безумное путешествие 

по истории комиксов. Ведь, как писал Скотт Макклауд, это не просто 
рисованные истории про сверхлюдей в трико, — их понимание 
гораздо шире. Как от развлекательных газетных стрипов эта 

культура пришла к многотысячным тиражам? Как менялась 
подача историй и какое влияние на комиксы оказывали события, 

происходившие в реальном мире? Об этом и многом другом в комиксе, 
нарисованном в ироничном стиле Райана Данлеви!

Денис Варков, главный редактор «Канобу»

Книга «История комиксов» — самая полная и разносторонняя 
картина становления и развития комиксов начиная с конца 
XIX века и до наших дней. Вы узнаете, как из простеньких 
карикатур комиксы превратились в настоящее искусство, 
и выясните, какие из них стали бестселлерами и почему. 

Встретитесь с самыми успешными авторами
и издателями и познакомитесь с историей таких гигантов, 

как Marvel, Disney и DC, без которых мы никогда бы не узнали
о Супермене, Бэтмене, Капитане Америке и других 

любимых героях! 

http://www.mann-ivanov-ferber.ru/books/istoriya-komiksov/?utm_source=nkk&utm_campaign=read-chapter&utm_content=istoriya-komiksov


ПРЕДИСЛОВИЕ
ИСТОРИЯ КОМИКСОВ ОЧЕНЬ ВАЖНА ДЛЯ КОМИКСОВ. С момента рождения это искусство 
постоянно переосмысливали — всё зависело от того, как авторы и читатели относились 
к своему прошлому в конкретный период времени. К примеру, главной причиной того, 
что супергеройские истории стали доминирующим жанром среди североамериканских 
комиксов в конце XX века, явилось то, что фанаты этого направления начали смотреть 
на историю комикса в целом через «маски» или защитные очки.  

Идея разделить историю комиксов на золотой, серебряный или бронзовый век не только 
сводит всё многообразие комиксов к одному жанру, но и, что еще хуже, ограничивает 
его развитие как отдельного вида искусства. Историки, которые бросили вызов себе 
и обществу, изучая стрипы и другие комиксовые формы за пределами англоговорящего мира, 
в своих исследованиях смотрят на историю этого искусства гораздо шире. Они уверены, 
что в центре внимания должно находиться само содержание комиксов, а не узкие 
представления о них.

Нам нужна другая история комикса — хорошая.

«История комиксов» отказывается от идеи Большого Единого Нарратива, которая нужна 
лишь для того, чтобы реальные факты можно было представлять под нужным углом. Авторы 
собрали здесь самые разные точки зрения на то, что делает комикс Комиксом, и надеются, 
что это увлекательное исследование поможет фанатам и любителям разобраться в истории 
уникального вида искусства. Вы узнаете о самых успешных авторах и издателях комиксов; 
выясните, какие рисованные истории стали бестселлерами и почему; научитесь разбираться 
в различных жанрах и окунетесь в мир судебных препирательств, которыми история 
комиксов невероятно богата. Вы вполне можете не согласиться со многими утверждениями, 
но, мы надеемся, обдумаете сказанное и с уважением отнесетесь к тому, сколько раз вам 
придется остановиться и задуматься о том, с чем вы до этого не были знакомы.

После книг Скотта МакКлауда по теории комиксов* и научно-популярных романов 
Ларри Гоника** идея сделать историю комиксов в комиксах выглядит не особо 
революционной — но всё же так еще не делали. Главное достоинство книги в том, что авторы 
хотели быть максимально точными и представили читателям разностороннюю картину 
становления и развития комиксов. Очень важно понять, что именно «Желтый малыш» 
впервые привнес понятие времени на газетную полосу. Роберт Крамб — знаковое имя 
в мире комиксов, но прежде чем отправиться в Кливленд и проследить его непростой путь 
к вершине андеграунда, вы узнаете, что с ним происходило в студенческих юмористических 
журналах Остина. Отдельного внимания заслуживают и магазины комиксов, которые порой 
были надежными соратниками авторов и издателей, а иногда становились виновниками 
тяжелых кризисов.

Если представить, что комиксы — это слон, которого должны описать несколько 
слепых, то Фред Ван Ленте и Райан Данлеви сделали невозможное. Они одновременно 
и отошли подальше, чтобы представить общую картину, и шагнули поближе, рассмотрев 
и проанализировав мелкие детали, которые зачастую кардинально меняли ход событий. 
Комиксы — это слон, живой организм, жизнь которого наделена смыслом.

Детали и перспектива — так построен каждый комикс. И так же написана эта история 
комикса. А теперь — наслаждайтесь!

Том Сперджен***

*	 МакКлауд Скотт. Теория комикса. комплект в 3 книгах. М. : Белое яблоко, 2019.
**	Гоник Ларри. Всемирная история. Краткий курс в комиксах. М. : КоЛибри, 2016. Т. 1-2; Гоник Ларри. Физика. Естественная наука в комиксах. М. : Колибри, 

2016; Гоник Ларри. Химия. Естественная наука в комиксах. М. : КоЛибри, 2016. Гоник Ларри. Алгебра. Естественная наука в комиксах. М. : КоЛибри, 2016.
***	Основатель сайта comicsreporter.com. С 1982 года Том пишет о комиксах, стрипах и карикатурах для разных изданий. С 1994 по 1999 год работал 

старшим, а затем главным редактором в знаменитом специализированном журнале The Comics Journal. Под его руководством журнал выиграл 
несколько профессиональных наград.
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кто-то попытался убить 
испанского короля, подложив динамит 

на пути его поезда, который пыхтел в сторону 
Мадрида.

(правительство обвинило кубинцев, 
мечтавших о независимости.)

...было совершенно непримечательным днем.

в Будапеште доктор Ноа 
благодаря необъяснимой ошибке 

соперника в десятом туре выиграл 
международный шахматный турнир.

(хотя господин Харузек остался 
в числе призеров.)

Джеймс Свини, обвиняемый в ограблениях, 
протиснулся сквозь прутья решетки и удрал 
из бруклинской тюрьмы, где ожидал суда.

(стало понятно, как он так легко 
забирался в чужие дома.)

а Уильям Рэндольф Херст 
издал первый выпуск «Американского 

юмориста», цветного дополнения 
к New York Journal, где было опубликовано то, 

чего еще никто никогда не видел.

оно изменило жизнь каждого, кто держал тот 
выпуск в руках, хотя в то время никто, даже 

сам Херст, еще об этом не подозревал.

18 октября 1896 года…
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СРОЧНЫЕ     НОВОСТИ!

МЫ СКОРОВЫМРЕМ

ГАЗЕТЧИКИ:
«НАМ КОНЕЦ!»

К сожалению, издатель МакКея 
считал, что из-за подобных 

увлечений художника качество 
комиксов начало ухудшаться.

«Гражданин Кейн» надавил 
на владельцев театров 

и заставил их отменить 
выступления Винзора!

МАЛЫШ НЕМО

Редактор журнала Popular Science Вальдемар Клемпфферт 
был так разочарован мультфильмом, который посмотрел 

в 1915 году, что пожаловался своему арт-директору.

от своего отца (изобретателя-самоучки) макс флейшер 
унаследовал его страсть к поделкам.

Приняв вызов начальства, следующие два года 
он работал над «ротоскопом» — устройством, 

которое проецировало по одному кадру кинопленки 
на стеклянную пластину.

Художник клал на стекло лист бумаги и обрисовывал 
каждую фотографию вручную.

Затем все рисунки снова по очереди снимались, 
и так получалась плавная анимация!

Первый цикл мультфильмов Флейшера 
«Из чернильницы» с клоуном Коко в главной роли 

(его играл младший брат Макса, Дейв) вскоре привел 
к появлению известной на весь мир компании 

Fleischer Studios!

Что роднит Флейшера с Аутколтом, 
Фишером, МакКеем и другими «отцами» комиксов?

Он тоже начинал газетным художником, 
в Brooklyn Daily Eagle!

Но газеты были не единственным — 
и даже не главным — средством массовой информации, 

которое повлияло на комиксы!

Немногие из коллег-современников МакКея разделяли его 
маниакальное, почти нездоровое внимание к деталям.

Движения в их мультфильмах 
были грубыми, резкими, 

и зачастую зрителям непросто 
было понять, что происходит 

на экране.

Макс, 
ты талантливый 

молодой человек. 
художник, разбираешься 

в механике… 
У тебя научный 

склад ума.

Наверняка 
ты можешь при-

думать, как сделать 
мультипликационные 

фильмы лучше, плавнее, 
правдоподобнее.
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Лучшие цитаты из книг, бесплатные главы и новинки:

https://www.facebook.com/mifbooks
https://twitter.com/mifbooks
https://vk.com/mifbooks
http://www.mann-ivanov-ferber.ru
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