
Рисуй, чтобы победить

Из книги «Рисуй, чтобы победить»

Описание

График
Количественное
представление. 
Ответ на вопрос сколько?

Карта
Положение в пространстве.
Ответ на вопрос где?

Хронология
Положение во времени.
Ответ на вопрос когда?

Схема
Причина и следствие.
Ответ на вопрос как?

Уравнение
Дедукция и предсказание.
Ответ на вопрос зачем?

Портрет
Качественное представление.
Ответ на вопрос кто или что?
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Диаграмма Идеальная история
из шести изображений

Потренируемся? Нарисуйте
свой текущий проект

Неважно, какое испытание вам предстоит — лидерство, продажи, инновации, 
обучение или еще что-то. Используйте эти шесть типов диаграмм, чтобы понимать, 
убеждать и доносить смысл.

Вы сможете:
— объяснить что угодно;
— сделать что угодно запоминающимся;
— сделать что угодно притягательным.


